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Bulgarian Academic Simulation And Gaming Association 
МЕНИДЖЪРСКИ ОТЧЕТ НА ЕКИП  _._._
АВТОРИ:

	№
	ИМЕ
	ФАК. НОМЕР
	СПЕЦИАЛНОСТ
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Дата:________________
ИНСТРУКЦИЯ ЗА ИЗПОЛЗВАНЕ НА СОФТУЕРА:

	НОСИТЕЛ
	ПРОГРАМЕН ПРОДУКТ
	СТАРТИРАНЕ

	
	
	

	
	
	

	
	
	


ОЦЕНЯВАНЕ:

	КРИТЕРИЙ:
	ТОЧКИ
	БЕЛЕЖКИ

	1. ТЕОРЕТИЧНА ПОСТАНОВКА
	
	

	2. СТРУКТУРА, ЛОГИКА, ВЪНШЕН ВИД
	
	

	3. СИСТЕМЕН АНАЛИЗ
	
	

	4. СОБСТВЕНИ ИДЕИ И ОРИГИНАЛНОСТ
	
	

	5. ИНФОРМАЦИОННИ ТЕХНОЛОГИИ
	
	

	6. ПРИНОС ЗА РАЗВИТИЕТО НА ИГРАТА
	
	

	ОБЩО:
	
	

	ЗАКЛЮЧЕНИЕ:


